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Eine Marke, ein Auftritt: White Wolf eSports e.V. - Corporate
Design.

Der visuelle Auftritt von White Wolf eSports e.V/. ist von einer
verbindenden und unverwechselbaren Identitat gepragt: Von
Geschaftsdrucksachen Uber Werbung und Publikationen sowie
viele weitere Medien der Teams, Bereiche und des Vereins. Durch
die gemeinsamen gestalterischen Elemente wird die Zugehorigkeit
zu einem starken Gesamtmarke hervorgehoben. An dieser Stelle
mochten wir all denjenigen danken, die mit groBem Engagement

an der bisherigen Umsetzung des BRAND BOOK beteiligt waren.

In diesem BRAND BOOK werden die Basis-Designelemente und
Grundsatze der White Wolf eSport Marke, einschlie3lich des Logos,
Farbsystems, Layout-Prinzips und der Typografie dargelegt.
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Unser Logo ist das Gesicht von White Wolf
eSports e.V. und unser erstes
Identifikationsmerkmal.

Das Logo besteht aus der Wort- und
Bildmarke. Mit der Marke erhalten wir ein
freundliches und leicht wiedererkennbares
Erscheinungsbild aufrecht.

Die charakteristische Ligatur der Buchstaben
W und E sowie die Harmonie der Zeichen
sorgen fur eine leichte Verwendbarkeit und
erhdhte Lesbarkeit.

Der Wolf steht fur die langjahrige Tradition
der Marke. Seinen Ursprung hat es im ersten
Team, welches Online zusammenfand - SK
WOLF aus ArmA. Der Wolf wirkt dynamisch,
stolz und kraftvoll; es vermittelt den Eindruck
von Starke, Bestandigkeit, Schnelligkeit und
Agilitat.
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LOGO NUTZUNG :

Um ein einheitliches Bild zu gewehrleisten, darf das Logo nicht verzerrt, gedehnt, in seinen Proportionen oder
Farlben verandert werden.
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wortmarke

Die White Wolf - Wortmarke soll den
Eindruck eines Qualitatsstempels
vermitteln. Es steht fUr eine qualitativ
hochwertige Dienstleistung. Die
Wortmarke ist nicht als Ersatz fur das
White Wolf-Logo vorgesehen. Es darf
nicht in unmittelbarer Nahe des Logos
erscheinen. Die Wortmarke kann
verwendet werden auf:

WOLF
- Give-aways
— Kleidungs-/Merchandising-Artikel
— Messen und Veranstaltungen
- Roll-ups
— Beschilderung
— Fahrzeugbeschriftung HIT
FUr die Wortmarke gelten dieselben WOLE

Regeln, wie fur das Logo. esports
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HEX 001D39 WhiteWolf-Dunkelblau HEX FFFFFF WhiteWolf-Hellblau
RGB 0/29/57 RGB 255/255/255
PANTONE 282 C PANTONE -

Farbsystem

Die Farben \WhiteWolf-Hellblau, \WhiteWolf-
Dunkelblau und  WhiteWolf-Wei3 sind die
Hauptfarben der Organisation und des Vereins.

WhiteWolf-Hellblau wird fir kleine bis mittelgroRe
Flichen sowie Uberschriften und einleitende
Abschnitte und zur Hervorhebung von Textstellen

und Link-Texten verwendet. CMYK 97/82/4%/59 CMYK 0/0/0/0
RAL 5026 RAL 9016

WhiteWolf-Wei3 und WhiteWolf-Dunkelblau sind
Hintergrundfarben und werden fir groBe Flachen

und  Hintergrinde.  DarGber  hinaus  wird HEX CFCFCF WhiteWolf-Hellblau HEX EZE7EZ WhiteWolf-Hellolau
WhiteWolf-WeiB  auch  verwendet, wenn RGB 207/207/207 RGB 231/231/231
: ) PANTONE 420 C PANTONE 656 C
Typografie und Logo umgekehrt vor einem
farbigen Hintergrund eingesetzt werden.
Die WhiteWolf-Hauptfarben sind bei
Druckerzeugnissen, wenn moglich als
Sonderfarben zu behandeln. Es mussen
geeignete Farbanwendung fur die jeweiligen
Druck- oder Fertigungsmethode verwendet
werden. Der fUr Digitaldruck geeignete Farbton
ist der CMYK-Code.
CMYK 18/14/14/0 CMYK 8/6/6/0

RAL 7047 RAL 9003
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Anton/Antonio ATyp Display

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWNX Y ABCDEFGHIJKLMNOPQRS
ZAOU TUVWX YZAOU

Typogratie

Die Typografie verleint Texte und Schriftsticke
seinen eigenen Charakter. Unsere genutzten

abcdefghijkimnoparstuvwiyz abcdefghijklmnopqgrstuv

Schriftarten sollen ein Bild von Stabilitat, aou wxyzaou
Bestandigkeit und Professionalitat vermitteln, 1234567890 1234567890
ohne dabei vom eigentlichen Inhalt der Texte I 0 * A
abzulenken. 1@ #$%&n l@#$%&N*

For alle Arten von Uberschriften wird die
§chriftart Anton bzw. Antonio (for feinere
Uberschriften) verwendet.

Normale FlieBtexte werden in der Schriftart Atyp
Display dargestellt.

LEMON MILK
Sondertexte:
Sollen bestimmte Texte oder Textabschnitte in ABCDEFGHIJKLMNOPQRS
besonderer Weise hervorgehoben werden oder TUVWXYZAOU M
als besonderes Design-Element dienen, so sind X
die Schriftarten Lemon Mik (UPPERCASE) oder 1234567890
Stretch Pro verwendet werden. ] @ H$%&™™ ab
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Layouts

Ein einzigartiges Layout, welches leicht in Erinnerung
bleibt, bestimmt die Personalitat der Marke und sorgt
beim Betrachter fur eine einzigarte Erfahrung, welche
den Menschen in Erinnerung bleiben soll.

BERICHTE-/KATALOG-COVER
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